





数多くの魔物が跋扈する時代。天変地異の 
みならず、民衆の生活は、それらの化け物 
によって％日々脅か古れていた。本来、！ r サ 
—クルオ： r ナイン」と呼ばれる聖地に築か 
れた p っ:9柱「4°ラー J P 本っ x 生み串さ 
れる秧序により、世界は淨化され、民め生 
话は平安な电のであった0し力、し、「サユ 
クルオフ''ナイン」を守る、言神々たちの不 
協和音と彼らの歪んだ心が'ピラーのエネル 
ギーを惡し吉方向〖こ向かわせることになっ 
たの走、6 1 

これはノスゴスの地の終焉の物語である。 


For Japan Only 


BBgafUEsa (_) グロテスクな赛現が*^まれています, 
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ゲー厶の始め方 




メイ ンメニューで 方向キーを上下し 、 START GAME を 
選び X ボタンを押します。 


2. セー; 7' した データて 続吉か6遊ふ 

メインメニューで方向キーを上下し、 OPTIONS を選び 
X ボタンを柙します。 LOAD DATA を選択し%ボタンを 
押します。 

メモリ ーカー ドカ、2 つ 接続されている場含、どち らか一 
方を選択します 〇 

LOAD (データー％) 力 < 表示ざれたら該当データを選択 
し欠)ボタンを柙します0 


本メモリーカードについて 

ノスゴスの平原は広大て、タンジョンは地の底深く橫たわり、 

その地での旅は長い屯のになります。クリアするには100時 
問近く义要ですので、旅に耐える精神力と 1ブ'ロック以上の. 
空き力：あるメモリーカード カ<义須です。なお、メモリーカー 
ドのフォーマット及び空穹 /a ノク怍成のためのデータ則除 
については、プレイステーシヨン本体の取扱説明書宅参照し ,■ 
て下さい 










3 . オプション画面 OPTIONS 

メインメニューで方向キーを上下し、 OPTIONS を選択し⑭ボタンを押します0また、ゲ 
—厶中はセ•レクトボタンを押すと切り替わります。 

WORLD MAP フールドマップ： ノスゴスの地図。ケインが既に旅したエリアはハイライ 


卜で表示ざれます。 

DARK DIARY ダークダイアリー： すでに観た厶ービーを再生で吉ます。 

STATUS ステータス： プレイヤーの慘忍さの程度を表示します。 

LOAD GAME 口ードゲーム： メモリーカードに保存ざれたデータを表示します。 


CONTROLS コ: 


■ラ の設定を変:更で吉ます。 


VOLUME ボリューム： BGM と効果音の音置調整ができます。 

CREDITS クレジット： ノスゴスの地の創世に開わった考遘を禾します。 
i EXIT ェグジット ：オプシヨン画面から技けます。 


41 沁魏、 .. 

辱ぞ.聋 .鱗： 







操作方法 


L 1 ボタン： 視点の拡大縮小 R 2ボタン： マジカルアイテムの 



クイックメニ'ュ 




L 2 ボタン ：エリア 
マツフ°表示 【 P 17】 


/ ◎ボタン： 吸血、令話等 

I [ P 9] 

⑧ボタン ：泱定、魔法、アイテムの使用 
ジャンプ（才才カミ变身時） [ P 1316] 


スタートボタン： アイテム画面切り替え 【 P 12】 
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初期設定のゲーム中での コン トロー ラ操怍方法です 
スタートボタン： アイテム画面を表示します。 

セレクトボタン： オズシヨン画面を表示します0 

◎ボタン： 攻轚。スイングの最後に再びこのボタンを押すとよりパワーアップした攻擊を 
加えられます。 

@ボタン ：主に吸血やマジックパワーの回復に使います。あるアイテムと組み合わせると、 
村人の話を聴くことができるようになります。 

@ボタン： 変身。変身する状態を選択し⑧ボタンを押すと変身します。 

( g ) ボタン ：アイコンボックスに表示されている魔法/装備品を使用します。 

L 1ボタン： 視点の拡大縮小が行えます。 

L 2ボタン： 現在いる場所の周辺を一望で吉ます。方向キーで表示範囲を変更できます。 
( g ) ボタンで解除できます。 

• R 1ボタン：スペルのクイックメニューを表示します0方向キーで選択し ( g ) ボタンを押す 
と使用可能な状態に切り替わります。 

: j R 2ボタン：マジカルアイテムのクイックメニューを表示します。方向キーで選択し ( g ) ポ 
タンを押すと使用可能な状態に切り替わります。 





冒険の進め方 


ストーリーはノスゴスと呼ばれる平原で展開し 
ます。プレイヤーは傲慢で自分の腕を過信して 
いる貴族ケインとなってこの地を旅します。ゲ 
—厶は、ケインを操作して冒険するアクション 
部分と、一定条件で展開する CG 厶ービー部分 
からなります。 



アクシヨン部分：ケインとなって降りか力、る厄災に立ち向かいます0 


CG ムービー：各種の啓示や重要な情報、新たなる目的を知ること力 < で吉ます。 


ゲー厶開始後まなくケインは吸血鬼と化し、いくつかの制約の中で生きぬか 
なければなりません。 



1 . 日中は攻守力力低下する。 

2 . 生命の源である水に弱い。 

3. 人間の生き血が又要。 

し力、し、各種のタロットカードを入手すること 
により、超自然的能力を発揮する事电可能です。 
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戦闞： 異形の考であるケインは人々から迫害を受け、魔物から 
电攻轚を受けます。 （0) ボタンを押すと武器や爪を使用した攻擊 
を繰り出せます。， 


吸血： 生きていくためには生き血か〜义要です。無抵抗な者から 
のみ吸血が'可能です。攻擊を仕掛けフラフラな状態の相手か、 
身体を枸東された考や眠りについている考を襲い吸血できます。 
相手の近くに立右、©ボタンを押すと吸血で吉ます。 

なおこの世界には斗種類の血が存在します。 

(赤）深紅の血： 人間の血。ケインの生命値を回復します。 
(黑）暗黑の血： 腐った血。ケインの生命値を下げます。 
(青）紺碧の血： 亡雯の血。ケインの魔法値を回復します。 



(綠）綠青の血： アンデット系魔物の血。毒です。 
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セ> ーフ''の仕方 




セーズポイントでのみセープ'で吉ます。セーズポイントの前に 
ケインが進むと画面にセーブするかどうかを尋ねるメッセージ 
が出ますので、セーズする場合は方向キーの左右で YES を選択 
し®ボタンを押します。セ:ーブ'画面に切り替わりますので、方 
向キーの上下でデータをセーズする場所を選択し、 （ g ) ボタンを 


押します。セ■—ブが完了するとゲームに戾ります。 


I...':. ' 










登場人物 



〇ケ イク 主人公。何考かに 
れるが モータ ニアスにより 
イアとして復活する。 




■M： 


Q モ ニ 5 土■ァ； T 戈 V ? ンが 冥府で出 
，罗妖術師。 実は 「死」 f ピ乏- 


，を I 

、、ゝ ~ 

〇 バラドール テルマガントの森に 
住むバンパイア。 


，{' 

、/ > 

〇 マレック 「戦しふ4のピラニ（柱） 

を守る神。山のなに築かれた砦に 
隱れ住む 。 I〆 



〇ナプラフ〜夕一 「精神」 
のピラーざ许る神。今は 
狂人となる。 


〇ェ アリェル 「調和」の ピラ 
一を守る神であったが何者か 
の陰謀により殺害され、亡雯 
となる。ナプラプターの恋人。 



♦ 溢 . 冷施 
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画面の見方 1 




ステー タス画面 


♦ゲーム画面（スタート当初の画面は一部異なります） 

アクティブ画面： ケイン上方から見た世界です。 L 1 ボタンを押すと視点の拡大縮小力 s 行えます。また、 
L 2 ボタンを押すと現在いる場所の周辺を一望できます。（(8)ボタンで解除で吉ます〇 ) 

ステータス画面： 画面右側に表示されます。 

$ 血の小瓶：ケインの生命値。ダメージを受けた場含は、吸血するかアイテムを便用し回復します。 

② 魔力値：ケインの魔力値。魔力値は一定時間で回復できます。アイテムを入手することで最大値 
を上げることが可能です0 

( E 石棺：現在の武器/鎧の設定が示されています。 

④ アイコ ンボッ クス： 現在選択ざれている スペル/マジカル アイテムが表帝されます。使用可能な 
場合は明るく表示されます。魔力力し义要なセのは魔カカ< なくなると便用できなくなります。 

⑤ 日時計：ゲーム中の一日は15分です（日中 7.5 分、夜 7.5 分）。月の滿ち欠けや昼の陽光はケイン 
の攻擊力に影響を与えます。 










マジカルアイテ A I スペル 
装備 


ダンジョン等で特定のタロットカードを入手するこ 
とにより、变身やスペル、マジカルアイテムを使用 
することができるようになります。ただし、入手し 
たアイテムはクイックメニューに登錄しないと使え 
ません。 

ゲーム画面が表示された状態でスタートボタンを押 
すとアイテム画面に切り替わります。方向キーの左 
右でマジカルアイテム/裝備/スペルアイコンを選 
択し、方向キーを上下すると ■ —置が表示ざれます。 
装備の变更 

マジカルアイテム/スペルクイックメニューの言§;定 





謂 


裝備及びクイックメニューに設定するマジカル 
アイテム/スペル（呪文）を変更するには、方 
向キーの左右でアイテムを選択し、 （ g ) ボタンを 
押します。クイックメニューの場合はアイテム 
を入れるボックスを選択し、电う一度 ( g ) ボタン 
を柙します。 
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画面の見方 3 

ダンジョン等で特定のタロットカードを入手すると变 
身やスペル、アイテムが使用できるようになります。 
スペルとアイテムは、アイテム画面で使用したい％の 
をクイックメニューに設定します。 【 P 12】 

キャラクターの状態/スペル/アイテムを変更で吉ます。 
各ボタンを選択後、方向キーで避択し (8) ボタンを押し 
ます。 

@ボタン： 变身する場合に使用します。变身する状態 
を選択し (8) ボタンを押すと変身します。 

R 1 ボタ ン： スペルのクイックメニューが表示されます。 
使用するスペルを選択し ( g ) ボタンを押します。ただし、 
それぞれのスペルには一定置の魔力が义要です 0 

R 2 ポタン ：アイテムのクイックメニューが表示されま 
す。使用するマジカルアイテムを選択し、 （ g ) ボタンを 
押します。マジカルアイテムを使用するにはゲーム画 
面上で«ボタンを押します。なお、マジカルアイテム 
のアイコン左下に表示される数字は使用可能数です 





武器 



アイテム（装備) 


ァ — < — 


アイアン*ソード 
ケインの初期装備品。 


メイス 

破壊力のある武器です。相手が人 
間であれば氙絶させることがで吉 
ます。また、破壊可能な障害物を 
壊すことがで吉ます。 

斧 


より威力のある武器です。雨手に 
装備するため、裝備時には哫文を 
使用で吉ません。 


/: 夜 

• 、•一、、，: 


-Y # 


アイアン- アーマー 
ケインの初期装備品。 



ボ ー ン • アーマー 

骸骨、ゾンビ、影などの下級ゴー 

ストを寄せ付けない装備です。 


カオス • アーマー 
敵からの攻擊をそつくりそのまま 
跳ね返し、攻擊を仕掛けた敵にダ 
メージを与えることがで吉ます。 




j » v 




i'f S 


装備の仕方 

アイテムを装備するにはゲーム画面でスタートボタンを押し、 
アイテム画面にします。方向キーの左右で装備を選択し、⑭ボ 
タンを押すと装備で吉るアイテムカ現れます。方向キーの左右 
で選択し凶ボタンを押します0 
スタートボタンを押すとゲームに屋ります0 
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魔法 


魔法には、一度会得すると魔力さえあれば使える スペル （ R 1 ボタンで選択）と、アイテム系魔 
法である マジカルアイテム （ R 2 ボタンで選択）があります。それぞれの魔法はダンジョン等で 
入手で吉るタロットカードが义要です。なおスペルを使用するには一定量の魔力力む义要です。 
また、アイテム系魔法は取得した夕□ットカード每に使用可能数があります。 


スペル 


マジカルアイテム 



■汽 


サンクチユアリ 

ケインを地下基地へ連れ戾 

してくれます。 


ライツ 

魔法の光です。 




ハート，オズ•ダークネス 
巧〜 ケインが復活、あるいは生 

# 命値を一定置回復します。 



V ノ 


フレイ 

敵を追尾し攻擊します。 



エナジー • ボルト 
強力な電轚魔法です。 



リペール 

金ての敵の攻轚をかわすケ 
インを守るシールドです。 


乂、 J インスパイア•ヘイト 

このスペルにかかつた敵は 
^お互いに殺し合いを始めます0 


インプループ' 

この攻擊を受けた敵は破裂 
し、周囲の敵に屯ダメージ 
を与えます。 



スロー •タイム 
一定時間敵の動くスピード 
カヾ1/4になります。、 


エナジー.バンク 
T 魔法値を一定時間最大まで 

引吉上げます。 



变身 


@ボタンで变身する状態を選択で吉ます0 ( g ) ボタンを押し決定します0 
変身時は魔法等は使用で吉ません。なお、变身には魔力が义要です。 



コウモリ 

コウモリのタロットを入手すると变身することか’できます。長距 
離の移動が'可能です。一度いったバット • ビーコンまでジャンプ 
することがで吉ます。变身時に表示されるバット•フライト•マ 
ップで行き先を指定します。ダンジョンや屋内では变身できません0 


才才カミ 


U * 


才才カミのタロットを入手すると变身することができます。移動 
能力に長け、驚異的なジャンプカを有します。通常では乗り越え 
ること力 < 不可能な障害をジャンプして超えることができます。（ジ 
ャンプはジャンプしたい方向キーと、 （ g ) ボタンを同時に押します〇 ) 




伋面 

装備すると村人から暴行を受けずに村を通過することができます。 
ただし、攻撃をしかけると、バンパイアの体勢に変わってします。 



霧 

通常通過不可能なところを通り技けられます。 
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マッフ 。 

ワールドマツフ° 

ノスゴスの地図。オプシヨ 
ドマッフ 。 【WORLD MAP ] 
す。ケインか'既に旅したェ 
ざれます。 









ン 【 OPTION 】 のフール 
を選択すると表示されま 
リアはハイライトで表示 



エリアマッフ 。 

ケインカ現在いる地点の周辺を表示します。ゲーム 
画面で L 2ボタンで表示されます。方向キーで表示 
範囲を変更できます。 




バット•フライト•マッフ° 

コウモリに変身した際に表示されます。移動可能な 
バット•ピーコンや重要な場所等を表示します〇方 
向キーで移動先を選択し、 （ g ) ボタンを押すと移動で 
吉ます。 




エリァ情報 

陸路： 盜賊や魔物が出現します。また、初期段階のケ 



インでは行かれない場所屯多数あります。こうした 


場所はケインのパワーカ上力<づた場合、裝備を変更 
した場合、変身した場合に行くことか'できます。 


村： 村人か’暮らしています。吸血鬼のままでは相手に 
されないばかりか迫害を受けケインに裴い掛かって 
くる村人屯います。村人の家の中にはアイテムが隱 
されている場合；^あります。なお、村の入り□近く 
には村を示す看板があります。ビジュアル • ビスタ • 
ポイントによって、村名と方向が禾ざれます。 


血の泉： 体力や魔力をパフーアツプで吉ます。ただし、 
その効用は一回だけですので、あまり欲張りになら 
ないでください。 


魂の工場： ケインの生命値とアイテムを交換で吉る超 
自然的な店です。 

テレポーター： 大吉い八角形か小さくて明るく光った 
宝石型のタイルです。これにのると違うエリアにテ 
レポートします。 

天候： ゾーンエリアでは、天氪力 4 ' ランダムに变わりま 
す。雨や W はケインにダメージを与えます。ダンジ t 
ョン内や屋内では影響ありません。 




バット.ビーコン： コウモリを祭る アン テナ型のタワ 
一です。ビーコンのプレートスイッチを踏むと、コ 
ウモリに变身した際に移動可能となります。 

水： 川、湖などはケインにダメ ージを与えます。 

溶岩： ケインにダメージを与えます。 

オーディオ • ビスタ•ポイント： このポイントにケイ 
ンカ乗ると、人物との会話等ができます。再度、会 
話を聞くには、ケインをビスタ•ポイント上に置い 
て、@ボタンを押してください。 

ビジュアル•ビスタ•ポイント： このポイントにケイ 
ンが乗ると、看板や景観等椹々なエリア情報を表示 
します。再度表示するには、ケインをビスタ•ポイ 
ント上に置いて、©ボタンを押してください。 

セーブポイント ：いままでのプレイデータを保存で吉 
ます。 


石： 移動可能な物屯あり、ケインを橫に立たせ方向キ 
一を石の方向に押すと動吉ます。 

岩： 破壊可能な物电あります。ただし、破壊するには 
威力のある武器力夂义要です。 

スイッチ/ボタン/レバー： 閉ざされた扉等を開くた 
めに作動させます。ケインをスイッチ類の橫に進ま 
せる力、、 エナジー • ボルト等を投げつけると作動し 
ます。複数のスイッチで連動する物电あります。 
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攻略の匕ント 


变身してみる 

变身すると通常状態では行かれなかったところに电進める場合があります。 


仮面 1 ^ざ'^レ夂ルね 

▲一..’.'.'’. 減 名^! 


2. 武器 S 



斩 


^ y v ンプが可能0 


鞭, 




、移動先が現れる場含：电あり志す。. 
、敵等の攻擊を受けない場合节あ,り 


i 



新し終|^耷手に外れ命令く又ず一度は試し声!う。破壙^や•ある武器 
を使^%^/%'、で進めなかったところ へ為こ と， i 可能に. S るか电しれま 
せん。また、敵によっては魔法攻轚を一切受け付けないセのや、特定の武器で 
なければ倒せない場合电あります。 


3. 电う一度戾ってみる 


7 r 一論/，;^^®^^し ，1 ■ I ! 

电じいデ， 

.ぶ 

St 


ンを進むこと力 ？ できな I い」時 


エックしてみましょう 
_のため奧の奧まで探って 


味の途呻で：^ 

ましう 


入4 


g で:いない武 

減：:してぃな 

yU ^^ T つたと 
_す。 


如 


.|を手することで新しい道ふ蘭 X 場馘 
魔法彳 I | 始 

敵に^^_ 暑 攻擊 fekf 倒せない电の电ある。ま >こ、ダンジ d 通步リアに役 
に立つ魔法电あります。「エナジー•ボルト」を使うと手の届かないところに 
あるスイツチを押すこと力できるなどはその一例です。暗いダンジヨンを明る 
くできる「ライツ」屯便利でしよう。 
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5. 


スイツチを探してみる 

タンジョンには椹々な仕掛けが待っています。ダンジョンの奧には開かずの扉 
宅あります。こうした i 碁合は隱ざれたスイ；/チを探してみまし < う p 複数のス 
イツチを組み合わせて 
を試す'义要力 4 'ありま丈 
6. 武器とアーマニ於組み倒; 知 


7. 


M 


迠動する电のセあります^)でャ^し a 付く _ 


产-マ—か W 敁“義_; 

I 令こより、特殊な効果>が現れること身ぁ攻蜂< 


，パターン 

1 


アーマー 
^ ので色々 


ノスゴスの地には複数 
を組み合わせて装傭.す芩 
組み合わせを試してみ 

人の話を聴吉ましょう 

ゲーム中に出会う人々の口から有益な情報が’得られる場合^:あります。また、 
オプシヨン画面でダークダイアリーを選択すると今まで観たムービーを再生で 


吉ます（データロー 
りするの电良いか乇 
シリコン•ナイツ 

です。… 7' 也，'メ 

:，し:ザバ _f 

(上記の URt ： は予告公 


P 寺のみ）。ざらに、雑誌を参照したり ■ 


ん。 BMG ジャパン、クリスタル•ダ 4 
(http|/|^|iixxine.corn/siliconknights/) 等 © rlj — /] 


t ざれる場合か，あります)； ' h：r - 


!,ん 一' 


一「:び . g 


を聴いた 
ミクス、 
ジは义見 
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使用上のご注意 I 

•このディスクは fcA 货ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。&の編謹でおいに 
なると、機蠢％の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を％える塲合がありますので fe 対におやめください。 
#このディスクは| NTSC | J |マークあるいはの裝記のある日本国内仕様の 
“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の“ PlayStation ” では{吏用できません。#「解説書」および 
“ PlayStation ” 本体の["取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方 k でご fc 用ください。 
•このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル!!が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後 
“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに角虫れると、けがをしたりディスクを f 慕つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシールを員 Aftf したり、鉛筆、ペンで女字や壶を書かないでください。•ディス 
クが汚れた貞4はメガネふきのような柔らかい布で、内周ラから外蔺に南かって犬に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤#は使用しないでください。•ひび # j れや変形したディスク、あるいは 
接着剤#で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に用しないでください。•直射日光のあ 
たる塲所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。•ケ 
ースやディスクの上に、重いものを4いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絕対におやめ 
ください。•プレイ終于後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かなし、場所に保管してください。#お客<様 
の誤*ったお敢り扱いにより生じたキズ、破に関しては賞いたしかねますので、あらかじめご" t 承ください。 

• “ PlayStation ” 本体をスクリーン Mte 方#のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絕葑接 fc しないでくだ 
さい。残®光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 


けんこうしょう ち♦うい | 

健康上のご注意 j 


•プレイする時は k 康のため、 1 時間ごとに約 15 分の ft 憩を取ってください。籲疲れている時や睡眠不 fe の時は 
プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 
まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に fe 肉のけいれんや貪 II 
の奐奂奪の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症获が起きた if 合は、すぐに中止し医師の診髮を臺けてください。 













K/lIN 

mm 

ケイン•ザ•バンパイア 
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